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 Gespielt wird an Dreiertischen, 3 Durchgänge zu je 12 Spielen. Nach jedem Durchgang 
erfolgt eine neue Tischauslosung. 

 

 Die Ergebnisse der 3 Durchgänge werden addiert und ergeben für jeden Spieler ein 
Endergebnis. Bei gleichen Endergebnissen entscheidet das Los. 

 

 Gespielt wird mit der kurzen Karte (ohne Siebner). Jeder der 3 Spieler erhält 12 Karten,  
4 Karten kommen in den „Dapp“. 

 

 „Durch“, „aufgelegte Durch“ und „Bettelspiele“ sind nicht zulässig. 
 

 Meldungen: 
 Paar 20 Punkte Paar in Trumpf 40 Punkte 
 Binokel 40 Punkte doppelter Binokel 300 Punkte 
 Familie 100 Punkte Familie in Trumpf 150 Punkte 
 doppelte Familie 1000 Punkte doppelte Familie in Trumpf 1000 Punkte 
 4 Unter 40 Punkte  8 Unter, Ober, König, As 1000 Punkte 
 4 Ober 60 Punkte (jedoch nicht 10er) 
 4 König 80 Punkte  
 4 As 100 Punkte Rundlauf 240 Punkte 
   Trumpffamilie + Rundlauf 390 Punkte 

 Stiche: 
 As 11 Augen Ober 3 Augen 
 10 10 Augen  Unter 2 Augen 
 König 4 Augen  letzter Stich 10 Punkte 
 

 Zählweise: 
bis 4 Abrunden, ab 5 Aufrunden zu vollen Zehnerzahlen.  
Das Spiel muß aufs Auge gewonnen werden (nicht Aufrunden). 
 

 Bei Spielverzicht: Gesteigertes einfach runter.  
Wird gespielt und verloren: Gesteigertes doppelt runter. 

 

 Pro verlorenem Spiel zahlt der Spieler 1 € extra in die Turnierkasse. 
 

 Bei Spielverzicht erhalten die beiden Mitspieler den halben Reizwert + ihre Meldungen gut-
geschrieben. 
Beispiel:  Reizwert 320 – je Mitspieler 160 Punkte 
 Reizwert 350 – je Mitspieler 180 Punkte (aufgerundet) 

 

 Wenn kein eigener Stich gemacht wird, wird die Meldung gestrichen. 
 

 Bei Vergeben oder umgefallener Karte, nochmals neu geben. 
 

 Bei falschem Anspiel oder Farbe nicht bekennen, sofortiges Spielende. Das Zurücknehmen 
einer aus Versehen falsch angespielten Karte im aktuellen Stich ist jedoch gestattet. 
Merkt der Spieler im Nachhinein, daß einer seiner beiden Mitspieler in einem vorherigen 
Stich falsch ausgespielt hat, hat er das Spiel gewonnen und erhält seine Meldungen und 
250 Punkte. 
Merken die beiden Mitspieler im Nachhinein, daß der Spieler in einem vorherigen Stich 
falsch ausgespielt hat oder zu wenig Karten gedrückt hat, geht der Spieler doppelt ab, die 
Mitspieler erhalten dann ihre Meldungen und 30 Punkte. 
 

 In Streitfragen ist die Einzelfallentscheidung der Turnierleitung für alle Teilnehmer bindend.  
 

Veranstalter: TSG Nattheim - Kegelabteilung       www.tsg-nattheim.de 
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